


 Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» 10-11 класы разработа-

на на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы 

среднего общего образования МКОУ «СОШ №1» г.Бодайбо. Планируемые результаты 

изучения курса информатики.  

Учебный предмет «Информатика» реализуется через обязательную часть учебного 

плана. Рабочая программа «Информатика» для 10-11 классов рассчитана на 69 часов в со-

ответствии с учебным планом МКОУ «СОШ №1» г.Бодайбо:  

10 класс -    35 часов (по 1 часу в неделю) 

11 класс -    34 часа (по 1 часу в неделю) 

 

Срок реализации программы - 2 года. 

 

Для реализации программы используется учебно-методический комплект:                            

УМК 10 - 11 класс: 

 

Планируемые результаты освоения курса Информатика и ИКТ. 

Личностные результаты 

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и техники; 

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяже-

нии всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию 

успешной профессиональной и общественной деятельности; 

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в об-

разовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;  

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творче-

ства;  

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 

жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных 

проблем. 

Метапредметные результаты 

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельно-

сти; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; 

использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализа-

ции планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;  

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятель-

ности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать 

конфликты;  

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятель-

ности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному 

поиску методов решения практических задач, применению различных методов позна-

ния; 

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной дея-

тельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, 

критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных 

источников; 

Информатика: Учебник 

для 10 класса  
А.Г. Гейн, А.И. Сенокосов «Информатика» учебник для 10 клас-

са общеобразовательных учреждений: базовый и профильный 

уровни. – М.: Просвещение 2017г. 

Информатика: Учебник 

для 11 класса  

А.Г. Гейн, А.И. Сенокосов «Информатика» учебник для 11 клас-

са общеобразовательных учреждений: базовый и профильный 

уровни. – М.: Просвещение 2017г. 



5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 

требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, право-

вых и этических норм, норм информационной безопасности.  

Предметные результаты 

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 

окружающем мире; 

2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирова-

ние современной научной картины мира; 

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодиро-

вании данных и причинах искажения данных при передаче;  

4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; 

умение строить математические объекты информатики, в том числе логические фор-

мулы; 

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатиза-

ции;  

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тен-

денциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и 

основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функ-

ционирования интернет-приложений; 

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном 

мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных 

сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информацион-

ной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования 

средств ИКТ; 

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и рабо-

ты в Интернете; 

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моде-

лей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью ком-

пьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных 

процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процес-

сов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия моде-

ли и моделируемого объекта (процесса);  

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке дан-

ных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основ-

ными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;  

11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости фор-

мального описания алгоритмов;  

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 

числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;  

13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы 

для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций програм-

мирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компью-

терных программ по выбранной специализации; 

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использо-

вать основные управляющие конструкции; 

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных кон-

струкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием 

таблиц; 



16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программиро-

вания, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыка-

ми формализации прикладной задачи и документирования программ.  

 

Планируемые предметные результаты изучения курса Информатики и ИКТ 

 

В результате изучения учебного предмета «Информатика» на уровне среднего общего 

образования: 

Выпускник на базовом уровне научится: 

определять информационный объем графических и звуковых данных при заданных усло-

виях дискретизации; 

строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать несложные логи-

ческие уравнения; 

находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать 

изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их 

основе несложные программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, 

написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого 

уровня; 

выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 

создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового 

уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических 

конструкций; 

использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом ре-

шаемых задач и по выбранной специализации; 

понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время 

работы, размер используемой памяти);  

использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объек-

тов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и 

процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования ре-

альных процессов; представлять результаты математического моделирования в наглядном 

виде, готовить полученные данные для публикации; 

аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для реше-

ния профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения пер-

сонального компьютера и классификации его программного обеспечения; 

использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных пред-

метных областей; 

использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности составлять запросы в 

базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей 

в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу 

данных; 

создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с ис-

пользованием возможностей современных программных средств;  

применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических 

средств ИКТ;  

соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьюте-

ром в соответствии с нормами действующих СанПиН. 

 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы ал-

гебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов;  



переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестна-

дцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в двоич-

ной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;  

использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и 

процессов; 

строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, ис-

пользуя условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать 

ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах ; 

понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках задач по-

иска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных; 

использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие кон-

струкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; вы-

полнять созданные программы;  

разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые 

параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получае-

мые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на пред-

мет соответствия реальному объекту или процессу; 

применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе 

учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;  

классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых за-

дач; 

понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных элек-

тронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с компьюте-

рами и мобильными устройствами;  

понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; со-

здавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения информационной безопасно-

сти, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

 

Содержание курса Информатика и ИКТ 

 

Информационные процессы  

1. Информация и её представление средствами языка 

Роль информации в жизни общества. Исторические аспекты хранения, преобразования и 

передачи информации. Текстовая и графическая информация. Необходимость применения 

компьютеров для обработки информации. Обыденное и научно-техническое понимание 

термина «информация». Понятие канала связи. Кодирование информации. Универсаль-

ность двоичного кодирования. Способы кодирования информационных объектов различ-

ного вида (текст, графика, звук). Измерение количества информации: различные подходы. 

Единицы количества информации. Архивирование данных. Особенности обработки ин-

формации человеком. Методы свёртывания информации, применяемые человеком. Ин-

формационная грамотность личности. Информатизация общества и её основные след-

ствия. Защита от негативного информационного воздействия. Право в информационной 

сфере. Защита информации. 

2. Телекоммуникационные системы 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Принципы работы модема и сетевой карты. 

Принципы работы глобальной компьютерной сети и электронной почты. Серверы. 

Интернет: его ресурсы, возможности, опасности. Поиск информации в компьютерных се-

тях. Понятие о телеконференции. Этика Интернета. Защита информации в телекоммуни-

кационных сетях. 

3. Моделирование как основа решения задач с помощью компьютера 

Понятие модели объекта, процесса или явления. Виды моделей. Информационные и мате-

матические модели. Существенные и несущественные факторы. Процесс формализации. 



Понятия хорошо и плохо поставленной задачи. Место формализации в постановке задачи. 

Понятие системы. Системный подход к построению информационной модели. Графы как 

средство описания структурных моделей. Фактографические модели. Статические и ди-

намические системы. Моделирование статических и динамических систем.  

Детерминированные и вероятностные модели. Датчики случайных чисел. Метод Монте-

Карло. 

Модели искусственного интеллекта. Понятие экспертной системы. Логико-

математические модели. Алгебра высказываний. Понятие компьютерной модели. Выбор 

компьютерной технологии для решения задачи. Понятие адекватности модели. Нахожде-

ние области адекватности модели. Этапы решения задач с помощью компьютера: постро-

ение компьютерной модели, проведение компьютерного эксперимента и анализ его ре-

зультатов. Уточнение модели. 

4. Информатика в задачах управления 

Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управле-

ния. Общая схема системы управления. Задача управления. Управляющие воздействия в 

задачах управления. Управление по принципу обратной связи. Прогноз состояния систе-

мы как управляемого объекта. Неоднозначность выбора способа управления в моделях 

задач управления.  

Игра как модель управления. Дерево игры. Стратегии. 

Информационные технологии  

1. Создание и обработка информационных объектов с помощью компьютера. Муль-

тимедиа технологии 

Основные информационные объекты, средства их создания и обработки. Текстовые объ-

екты. Создание и обработка текстов посредством текстового редактора. Гипертекст. Брау-

зеры. Элементы HTML. Машинная графика, графический экран, цвет и цветовые модели, 

кодирование цвета в компьютере в разных цветовых моделях, графические примитивы, 

основные операции создания и редактирования изображений. Обработка числовой ин-

формации. Средства визуализации числовой информации. Средства статистической обра-

ботки информации. Презентации. Компьютерные средства создания презентаций. Работа 

со звуком. Создание информационных объектов средствами мультимедийных технологий. 

2. Системы хранения и поиска данных 

Хранение данных в информационно-поисковых системах (ИПС). Базы данных. СУБД и её 

функции. Поиск, замена и добавление информации. Запросы по одному и нескольким  

признакам. Решение информационно-поисковых задач. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 КЛАСС 
 

1 час в неделю, всего: 35 часов 

 
№ 

п/п 

Название темы Кол-во часов 

1 Информация и информационные процессы. Язык как средство сохранения 

и передачи информации. Кодирование информации. Универсальность 

двоичного кодирования. Восстановление навыков работы на компьютере 

и с основными средствами информационных технологий 

3 

2 Понятие информационной модели. Системный подход в моделировании 3 

3 Алгоритмы и их свойства. 2 

4 Основные направления информатики 1 

5 Декларативная и процедурная информация. Простейшие базы данных. 2 

6 Вспомогательный алгоритм. Метод пошаговой детализации. Понятие 

подпрограммы. Рекуррентные и рекурсивные алгоритмы. Обработка мас-

сивов. 

4 

7 Метод деления пополам. Количество информации (формула Хартли). 2 



8  Моделирование процессов живой и неживой природы 3 

9 Датчики случайных чисел и вероятностные модели. Метод Монте-Карло. 3 

10 Высказывания. Операции над высказываниями. Алгебра высказываний. 2 

11  Отношения. Предикаты. Кванторы 1 

12 Экспертные системы 3 

13  Понятие управления. Понятие обратной связи. Построение управления по 

принципу обратной связи. Глобальные модели. 

4 

14 Повторение. Резерв учителя 2 

 Итого 35 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

11 КЛАСС 
 

1 час в неделю, всего: 34 часа  

из них 23 ч. теории + 11 ч. компьютерного практикума 

 
Тема Кол-во часов 

1. Информационная культура общества и личности. Социальные эффекты ин-

форматизации. Восстановление навыков работы на компьютере 

2 

2. Методы работы с информацией. Свертывание информации 2 

3. Моделирование как базовый элемент информационной грамотности. Модели-

рование в задачах управления. 

2 

4. Международные исследования по оценке уровня информационной грамотно-

сти учащихся 

1 

5. Кодирование числовой информации. Системы счисления. Алгоритмы перевода 

из системы счисления с одним основанием в систему счисления с другим осно-

ванием. 

4 

6. Кодирование символьной информации. Кодовые таблицы. Кодирование изоб-

ражений.  Универсальность двоичного кодирования 

2 

7. Логические основы работы компьютера. Математические основы работы 

арифметического устройства. Булевы функции. Логика оперативной памяти ком-

пьютера. 

2 

8. Основные информационные объекты, их создание и обработка. Средства и 

технологии создания и обработки текстовых информационных объектов. Компь-

ютерные словари и системы перевода текстов. Средства и технологии создания и 

обработки графических информационных объектов. Компьютерные презентации. 

9 

9. Телекоммуникационные сети и Интернет. Поисковые системы в Интернете. 

Сервисы Интернета. Интернет-телефония. Правовые вопросы Интернета. Без-

опасность и этика Интернета. Защита информации. 

6 

10. Определения и простейшие свойства графов. Деревья. 2 

11. Игра как модель управления. Граф игры. Стратегия игры.  2 

Итого 34 

 

Нормы оценок устных ответов по информатике: 

оценка «5» выставляется, если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учеб-

ником; 

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, 

точно используя математическую и специализированную терминологию и символику; 

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, 

сопутствующие ответу; 



- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, 

применять их в новой ситуации при выполнении практического задания; 

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформирован-

ность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков: 

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информаци-

онного содержания ответа; 

- нет определенной логической последовательности, неточно используется математиче-

ская  и специализированная терминология и символика; 

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправлен-

ные по замечанию учителя; 

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов 

или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу учителя. 

оценка «3» выставляется, если: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее по-

нимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, 

использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после 

нескольких наводящих вопросов учителя; 

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практиче-

ского задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме, 

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность ос-

новных умений и навыков. 

оценка «2» выставляется, если: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала; 

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части 

учебного материала, 

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в черте-

жах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих 

вопросов учителя. 

Нормы оценок письменных контрольных работ по информатике: 

оценка "5" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена полностью; 

- при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все необхо-

димые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, схемы, графики, ри-

сунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, правильно 

записаны исходные формулы, записана формула для конечного расчета, проведены мате-

матические расчеты и дан полный ответ; 

- на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ литера-

турным языком с соблюдением технической терминологии в определенной логической 

последовательности, обучающийся приводит новые примеры, устанавливает связь между 

изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с материалом, 

усвоенным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой ситуации; 

- обучающийся обнаруживает верное понимание физической сущности рассматриваемых 

явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное определение и истолкование 

основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение физических вели-

чин, их единиц и способов измерения. 

оценка "4" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в ней 

имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны исходные формулы, 

но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других единицах изме-

рения. 



- ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным 

требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, определений, понятий, объяс-

нении взаимосвязей, выводах и решении задач;  

- обучающийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в доста-

точной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, усвоенным 

при изучении других предметов. 

оценка "3" ставится в следующем случае: 

- работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не менее 2/3 

от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены промежуточные 

расчеты. 

- обучающийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной полноте 

усвоения понятий и закономерностей; 

- умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием го-

товых формул, но затрудняется при решении качественных задач и сложных количествен-

ных задач, требующих преобразования формул. 

оценка "2" ставится в следующем случае: 

- работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема 

задания) или не выполнена полностью; 

- обучающийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных законо-

мерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и качественные задачи. 

Нормы оценок  письменных работ по алгоритмизации и программированию: 

оценка «5» ставится, если: 

- работа выполнена полностью; 

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках реше-

ния нет пробелов и ошибок; 

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточ-

ности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материа-

ла). 

оценка «4» ставится, если: 

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если уме-

ние обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); 

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем 

или тексте программы. 

оценка «3» ставится, если: 

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-

схем или программе, но обучающийся владеет обязательными умениями по проверяемой 

теме. 

оценка «2» ставится, если: 

- допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не владеет обязатель-

ными знаниями по данной теме в полной мере; 

- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по про-

веряемой теме. 

Нормы оценок практических работ на компьютере: 

оценка «5» ставится, если: 

- обучающийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на компьютере; 

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление 

результата работы; 

оценка «4» ставится, если: 

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владе-

ние навыками работы с компьютером в рамках поставленной задачи; 

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех 

ошибок; 



- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к реше-

нию поставленной задачи. 

оценка «3» ставится, если: 

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но обучающийся владеет 

основными навыками работы на компьютере, требуемыми для решения поставленной 

задачи. 

оценка «2» ставится, если: 

- допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не владеет обязатель-

ными знаниями, умениями и навыками работы на компьютере или значительная часть 

работы выполнена не самостоятельно; 

- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков практи-

ческой работы на компьютере по проверяемой теме. 

 

Нормы оценок тестовых работ: 

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы; 

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы; 

«3» - 51-70%  правильных ответов на вопросы; 

«2» - 0-50%  правильных ответов на вопросы. 

 

Перечень распределённых по классам проверяемых требований к результатам 

освоения основной образовательной программы среднего общего образования по 

информатике 

10 класс 

 

Мета- 

предмет- 

ный ре-

зультат 

Код 

прове- 

ряемого 

требо- 

вания 

Проверяемые предметные требования к результатам обучения 

1 Владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятель-

ности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному 

поиску методов решения практических задач, применению различных методов позна-

ния 

1.1 Сформированность представлений  о способах хране-

ния и простейшей обработке данных, владение компьютерными 

средствами представления и анализа данных 

2 Готовность и способность к самостоятельной информационно- познавательной дея-

тельности, владение навыками получения необходимой информации   из    словарей    

разных    типов,  умение    ориентироваться в различных       источниках       информа-

ции,       критически       оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из 

различных источников 

2.1 Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней 

процессов в окружающем мире 

3 Умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий         

в         решении          когнитивных,          коммуникативных и организационных задач с 

соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбере-

жения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности 

3.1 Сформированность представлений об устройстве современных компьюте-

ров, о компьютерных сетях и их роли в современном мире, о тенденциях 

развития компьютерных технологий 



 

11 класс 

Мета- 

предмет- 

ный ре-

зуль- 

тат 

Код 

прове- 

ряемого 

требо- 

вания 

Проверяемые предметные требования к результатам обучения 

1 Умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельно-

сти;         самостоятельно         осуществлять,         контролировать и корректировать де-

ятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей 

и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуа-

циях 

1.1 Владение навыками алгоритмического мышления 

2 Владение       навыками        познавательной,  учебно-исследовательской и проектной 

деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоя-

тельному поиску методов решения практических задач, применению различных мето-

дов познания 

2.1 Сформированность   представлений    о    компьютерных    моделях и необ-

ходимости анализа соответствия модели моделируемому объекту 

2.2 Владение умением понимать простые программы, написанные на выбран-

ном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

знание основных конструкций языков 
программирования 

2.3 Владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке (из 

следующего перечня: Школьный Алгоритмический Язык, Паскаль, Python, 

С, С++, С#, Java) программ для решения стандартных задач с использовани-

ем основных управляющих конструкций и отладки таких программ; умение 

использовать готовые прикладные компьютерные программы по выбранно-

му профилю обучения 

3 Умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (да-

лее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с со-

блюдением требований эргономики, техники 

безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм инфор-

мационной безопасности 

3.1 Сформированность базовых навыков и умений соблюдения требований тех-

ники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами 

информатизации; понимания основ правовых аспектов   использования    

компьютерных    программ    и    работы в Интернете 

Перечень распределённых по классам проверяемых элементов  содержания 

по информатике 

10 класс 

Код 

раз- 

дела 

Код про-

веряемо-

го эле-

мента 

Проверяемые элементы содержания 

1 Кодирование информации 

1.1 Равномерные и неравномерные коды. Универсальность двоичного кодирования 

1.2 Измерение количества информации 

2 Системы счисления 

 2.1 Представление натуральных чисел в позиционных системах счисления. 

  Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления 



  в систему счисления с основанием p и обратно 

 2.2 Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную 

  и шестнадцатеричную и обратно 

 2.3 Сравнение чисел, записанных в двоичной, восьмеричной 

  и шестнадцатеричной системах счисления и выполнение с 

ними арифметических действий 

3 Элементы теории множеств и математической логики 

 3.1 Мощность множества. Принцип включения и исключения 

 3.2 Основные законы алгебры логики. Операции «имплика-

ция», «эквиваленция». Эквивалентные преобразования логических выражений 

 3.3 Построение логического выражения заданной структуры с данной 

  таблицей истинности 

4 Операционная система компьютера 

4.1 Операционная система. Файловая система. Операции с каталогами и файлами 

4.2 Поиск в файловой системе 

5 Использование программных систем и сервисов 

5.1 Обработка текстовой информации. Создание документов сложной структуры (в 

том числе с оглавлениями и списками источников) 

5.2 Обработка графической информации. Преобразование растровых 

изображений средствами графического редактора 

11 класс 

Код 

раз- 

дела 

Код про-

веряемо-

го эле-

мента 

Проверяемые элементы содержания 

1 Алгоритмы и элементы программирования 

1.1 Алгоритмические конструкции и их запись на выбранном языке программиро-

вания. Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых за-

дач базового уровня из различных предметных областей, например, составле-

ние программы нахождения цифр записи 

натурального числа в позиционной системе счисления с основанием, меньшим 

или равным 10 

1.2 Понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы; правила 

описания  и использования  подпрограмм. Исполь-

зование циклов и подпрограмм для решения простых переборных задач 

1.3 Решение типовых задач обработки массива: суммирование элементов массива, 

поиск наибольшего (наименьшего) элемента, проверка соответствия элементов 

массива некоторому условию, подсчёт числа элементов, равных данному или 

наибольшему (наименьшему) элементу. 

2 Моделирование 

2.1 Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов, например, по-

строение оптимального пути между вершинами ориентированного графа, опре-

деление количества различных путей между вершинами 

2.2 Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов 

2.3 Построение и анализ графа логической игры. Выигрышные стратегии 

2.4 Использование реляционной модели данных 

3 Компьютерные сети 

3.1 Принципы построения компьютерных сетей. Сетевые протоко-

лы. Адресация в сети Интернет 

3.2 Поиск информации в сети Интернет. Использование интеллектуальных серви-

сов Интернет 

Технологические основы информатики 

4 Аппаратное и программное обеспечение компьютера 



4.1 Операционная система. Файловая система. Операции с каталогами и файлами 

4.2 Поиск в файловой системе 

5 Обработка числовой информации в электронных таблицах. 

5.1 Использование встроенных функций (логических, математических, статистиче-

ских, финансовых и др.) 

5.2 Табулирование функций. Построение графиков и диаграмм 

 

 

 

 


